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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

С  помощью  программ  по  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделированию  любителями  и  профессионалами

создаются  изображения  любых  помещений,  предметов  и  даже  людей  и  животных.  Это

похоже на волшебство и создается впечатление,  что на это способны единицы, но на это

способен каждый.

В трехмерном пространстве можно создать и увидеть предметы не только снаружи, но

и пройтись по ним и оценить правильность расположения каждого элемента.

Моделирование  — исследование  объектов  познания  на  их  моделях;  построение  и

изучение  моделей  реально  существующих  объектов,  процессов  или  явлений  с  целью

получения  объяснений  этих  явлений,  а  также  для  предсказания  явлений,  интересующих

исследователя.

Модель -моделированию любителями и профессионалами это искусственно созданный объект, дающий упрощенное представление о

реальном объекте, процессе или явлении, отражающий существенные стороны изучаемого

объекта с точки зрения цели моделирования.

3D-моделированию любителями и профессионаламиD -моделированию любителями и профессионалами моделирование — отличный инструмент для строительных организаций, студий

дизайна  интерьера,  ювелирных  мастерских,  промышленных  предприятий,  готовящих  к

производству новые изделия. Объекты, выполненные с помощью 3D-моделированию любителями и профессионаламиD, позволят увидеть то,

чего еще нет.

3D-моделированию любителями и профессионаламиD принтер и 3D-моделированию любителями и профессионаламиD ручки -моделированию любителями и профессионалами новые гаджеты, которые помогают при создании реальной,

объемной  модели.  3D-моделированию любителями и профессионаламиD  принтер  позволяет  "распечатать"  созданную  ранее  модель  на

компьютере, а 3D-моделированию любителями и профессионаламиD ручка не требует изначально созданной модели, поэтому изделие создается

прямо из вашего воображения.

Цель -моделированию любителями и профессионалами  Сформировать  у  детей  навыки  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирования,  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламирисования  и  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионалами

сканирования, дать представление о том, как работает 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипринтер, 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламисканер и 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки,

научить эффективно, использовать полученные знания.

Задачи: 

 приобретение знаний, умений, навыков по 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделированию;

 развитие творчества;

 развитие интереса к технологиям быстрого прототипирования;

 изучения основ работы 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки;

 понимание процессов 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати;

 формирование и развитие у учащихся разносторонних интересов;

 развивать инженерное мышление;

 развивать умение проектировать;

 дать понять, в каких областях могут быть использованы полученные навыки;



 помощь в более осознанном выборе профессии в будущем.

Продолжительность курса – 3D-моделированию любителями и профессионалами6 часов

Формы работы – теоретические и практические занятия.



ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

Содержание учебного материала
Объем
часов

Знакомство с 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламитехнологиями 1
Введение в 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирование 1
Практическое  использование  3D-моделированию любителями и профессионаламиD -моделированию любителями и профессионалами моделирования 18
Знакомство с 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручками 6
Знакомство с 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипринтером. Введение в 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечать 4
Проектная работа 6

ВСЕГО ЧАСОВ 36

Содержание программы

Знакомство с 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕтехнологиями

Содержание  материала:  знакомство  с  технологиями  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати,  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирования,

3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручкой,  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламирисования.  Лекция  о  разнообразии  технологий  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати:  об  истории

возникновения 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати, о видах 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати – SLA, FDM, порошковой печати, 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати

из  бумаги,  еды  и  других  материалов.  О  перспективе  использования  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати  в

производстве,  сфере  услуг,  тяжёлой  промышленности,  ракетостроении,  машиностроении,

аэрокосмической инженерии,  о технологиях и видах 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручек.. О сферах применения 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионалами

ручек от сферы услуг до реверс-моделированию любителями и профессионаламиинжиниринга, об успешном применении 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручек в сфере

развлечений – фильмы, игры и получении фигурок.  Краткий обзор принципа работы 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионалами

ручек. О том, что можно сделать с помощью 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки, от художественных элементов до

настоящих технических изделий.

Введение в 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕмоделирование.

Содержание материала: знакомство с принципами 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирования, популярными

редакторами 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирования, запуск и первое знакомство с простейшим редактором 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионалами

моделирования. 

Практическое использование 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕмоделирования.

Содержание  материала:  лекция  о  различиях  между  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделированием  для

визуализации  и  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделированием  для  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати,  о  топологии  объектов,  об  основных

ошибках при моделировании объекта для последующей печати, о предупреждении подобных

ошибок. О форматах файлов для 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипечати, о способах проверки полученных STL-моделированию любителями и профессионаламифайлов.

Знакомство с 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕручками.

Содержание материала: Знакомство с принципами рисования с помощью 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручек, о

мерах  предосторожности  при  работе  с  нагревательными  элементами  3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки.

Ознакомление с принципом работы 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки, пробы рисования по шаблону, нарисованному

на бумаге. Обводка линий.

Введение в 3D-МОДЕЛИРОВАНИЕпечать.



Содержание материала: запуск, калибровка и отладка 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипринтера, запуск слайсера,

применение  основных  настроек  слайсера,  загрузка  в  слайсер  самостоятельно

смоделированных объектов,  их размещение,  слайсинг и печать.  Настройка 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипринтера в

зависимости от печатаемого объекта

Проектная работа

Содержание  материала:  выбор  из  заданных  тем  проектов,  с  учётом  полученных

навыков  работы  на  оборудовании.  Самостоятельная  работа  над  проектами  с  помощью

педагога, в случае необходимости.



РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

Материально-техническое обеспечение программы
1. Основное и вспомогательное оборудование:

№ п/
п

Наименование оборудования

1. Компьютер (Intel Core i5 6400, DDR4 8Гб, 1000Гб, 
8Гб(SSD), nVIDIA GeForce GTX 960SSD), nVIDIA GeForce GTX 960)

2. Монитор 
3D-моделированию любителями и профессионалами. Источник бесперебойного питания (SSD), nVIDIA GeForce GTX 960ИБП) на 720 Вт
4. Мышь
5. Клавиатура
6. 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламиручки 
7. 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламипринтер
8. Модем, роутер или Wi-моделированию любителями и профессионаламиFi-моделированию любителями и профессионаламироутер

2. Мебель

№ п/п Наименование мебели
1. Стол компьютерный
2. Кресло компьютерное
3D-моделированию любителями и профессионалами. Стол преподавателя
4. Сейф для хранения аппаратуры
5. Кондиционер
6. Огнетушители

3. Программное обеспечение

№ п/п Программное обеспечение
1. Microsoft Windows 7 -моделированию любителями и профессионалами 10  х86
2. Microsoft Office (SSD), nVIDIA GeForce GTX 960Microsoft.com)
3D-моделированию любителями и профессионалами. Пакет программа для 3D-моделированию любителями и профессионаламиD-моделированию любителями и профессионаламимоделирования
4. Любой редактор просмотра изображений
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