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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Персонаж нужен всем. Это может быть главный герой мультфильма или рекламного

ролика, лицо и дух бренда, образ всем известной знаменитости или постоянный собеседник

читателя в журнале. Техника и стиль выполнения персонажа могут быть любыми, но главная

задача  неизменна —  передать  яркие  черты  характера  доступными  выразительными

методами.

Способность создавать образно выразительные модели средствами профессиональных

IT  программ,  поможет  лицам  с  ограниченными  возможностями  здоровья  повысить

личностную  самооценку,  социально  адаптироваться  в  обществе,  обрести  конкурентное

преимущество в глазах потенциального работодателя. В процессе обучения участники курса

под  руководством  преподавателя  пройдут  все  этапы  создания  сложной  персонажной

иллюстрации. Студенты изучат операции и приемы работы в Adobe Illustrator, необходимые

для  полноценного  создания  перcонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьонажной  иллюстрации,  а  также  научатся  подготавливать

итоговые файлы.

Цель -  научиться  создавать  персонажей  для  игр,  кино  и  анимации,  управлять  с

формами тоном, цветом и дизайном.

Задачи: 

 привить навыки работы  в Adobe Illustrator.

 научиться создавать привлекательные векторные персонажные иллюстрации.

 овладеть  многочисленными  продвинутыми техниками создания  векторных

персонажных иллюстраций и приемами профессиональной работы в Adobe Illustrator.

Продолжительность курса – 36 часов

Формы работы – теоретические и практические занятия.



ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

Наименование
разделов тем

Содержание учебного материала
Объем
часов

Раздел 1.
Подготовка к
рисованию

Вводный урок 0,5
Введение в тему персонажного рисования 0,5
Подготовка к работе

1. Основные этапы рисования персонажа
2. Настройка интерфейса Adobe Illustrator

1

Подбор референсов и материалов
1. Поиск подходящих по тематике иллюстраций
2. Анализ стилей и тенденций

1

Создание наброска на основании референсов и 
предпочтений

1

Расстановка по слоям всего и настройка рабочей 
области

1

Раздел 2.
Создание и работа

с контуром
рисунка

Создание контура рисунка
1. Основные инструменты данного этапа

1

Работа с контуром
1. Обводка  персонажа  с  использованием

инструментов.
2. Обводка оставшихся элементов
3. Работа с линиями обводки
4. Использование  панели  обработка  контуров  для

ускорения и упрощения работы
5. Финализация изображения для покраски
6. Проверка на ненужные элементы контура

4

Раздел 3. Работа с
цветом и покраска

персонажа

Работа с цветом
1. Основные инструменты для работы с цветом
2. Выбор цветовых решений RGB и CMYK

2

Использование градиентных заливок
1. Работа с инструментом градиентной заливки.

1

Цветовое оформление персонажа
1. Этапы «раскраски» персонажа. С чего начинать?
2. Варианты покраски  отдельными подслоями либо

внутри контура.
3. Финализация  изображения,  использование

функции  «перекрасить  графический  объект»  в  меню
библиотеки цветов.

4

Раздел 4. Рисуем
свет и тени для

придания объема
персонажу

Рисуем свет и тени для придания объема персонажу
1. Определение источника света, нюансы освещения

персонажа.
2. Рисуем засвеченные участки персонажа
3. Способы, предпочтения и наработки автора
4. Способы  и  варианты  создания  теней  для

конкретной цели
5. Выделение  наиболее  ярких  и  темных  участков

рисунка
6. Нанесение бликов
7. Создание эффекта блеска линзы
8. Компоновка теней и бликов по слоям
9. Проверка на видимость и пересечение подслоев

6



Раздел 5.
Финальная
обработка

Финальная обработка иллюстрации
1. Добавление дополнительных мелких деталей
2. Общие  моменты,  осмотр  элементов,  удаление

ненужных слоев
3. Проверка замкнутости 

4

Итоговая подача иллюстрации
1. Допустимые форматы, разрешение изображения

1

Заключительный 
1. Сборка иллюстраций по принципу конструктора
2. Примеры  сборок  различных  элементов  для

ускорения рисования

2

Раздел 6.
Творческий

проект

Создание персонажной иллюстрации 6

ВСЕГО ЧАСОВ 36



РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

Материально-техническое обеспечение программы
1. Основное и вспомогательное оборудование:

№ п/
п

Наименование оборудования

1. Компьютер (Intel Core i5 6400, DDR4 8Гб, 1000Гб, 
8Гб(SSD), nVIDIA GeForce GTX 960SSD), nVIDIA GeForcонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьe GTX 960)

2. Монитор 
3. Источник бесперебойного питания (SSD), nVIDIA GeForce GTX 960ИБП) на 720 Вт
4. Мышь
5. Клавиатура
6. Графический планшет 
7. Модем, роутер или Wi-Fi-роутер

2. Мебель

№ п/п Наименование мебели
1. Стол компьютерный
2. Кресло компьютерное
3. Стол преподавателя
4. Сейф для хранения аппаратуры
5. Кондиционер
6. Огнетушители

3. Программное обеспечение

№ п/п Программное обеспечение
1. Micонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьrosoft Windows 7 - 10  х86
2. Micонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьrosoft Officонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьe (SSD), nVIDIA GeForce GTX 960Micонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьrosoft.cонажной иллюстрации, а также научатся подготавливатьom)
3. Пакет Adobe CС
4. Любой редактор просмотра изображений
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