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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Современный  этап  развития  общества  характеризуется  ускоренными  темпами

освоения  техники  и  технологий.  Непрерывно  требуются  новые  идеи  для  создания

конкурентоспособной продукции, подготовки высококвалифицированных кадров. Внешние

условия  служат  предпосылкой  для  реализации  творческих  возможностей  личности,

имеющей в биологическом отношении безграничный потенциал.

Образование  должно  соответствовать  целям  опережающего  развития.  Для  этого

должно быть обеспечено:

• изучение  не  только  достижений  прошлого,  но  и  технологий,  которые

пригодятся в будущем,

• обучение, ориентированное как на знаниевый, так и деятельностный аспекты

содержания образования.

Таким требованиям отвечает робототехника.

В  наше  время  робототехники  и  компьютеризации  подростков  необходимо  учить

решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое

решение  и  воплотить  его  в  реальной  модели,  т.е.  непосредственно  сконструировать  и

запрограммировать. Предмет робототехники – это создание и применение роботов, других

средств робототехники и основанных на них технических систем и комплексов различного

назначения.

Цель -  формирование  умений  и навыков  в сфере  технического  проектирования,

моделирования и конструирования.

Задачи:

1. Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать

творческую  личность ребенка

2.  Способствовать  развитию  интереса  к  технике,  конструированию,

программированию, высоким технологиям, формировать навыки коллективного труда

3.  Прививать  навыки программирования  через  разработку   программ в  визуальной

среде программирования, развивать алгоритмическое мышление.

Продолжительность курса – 36 часов

Формы работы – теоретические и практические занятия.



ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

Наименование
разделов тем

Содержание учебного материала
Объем
часов

Раздел 1.Введение

Понятие «робот», «робототехника». Применение роботов
в  различных  сферах  жизни  человека,  значение
робототехники.  Просмотр  видеофильма  об
использовании роботов. Техника безопасности
Знакомство  с  конструктором  Лего.  Что  входит  в  9580
Конструктор LEGO WeDo. Организация рабочего места.

2

Раздел 2.
Изучение

механизмов

Как работать с инструкцией. Проектирование моделей-
роботов. Символы. Терминология.
Показ  действующей модели робота  и его  программ:  на
основе  датчика  освещения,  ультразвукового  датчика,
датчика касания.

2

Раздел 3.
Изучение

датчиков и
моторов

Среда конструирования. О сборке и программировании.
Мотор и ось. Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое
колесо.  Понижающая  и  повышающая  зубчатые
передачи.  Датчики  наклона,  касания,  расстояния.
Увеличение и снижение скорости

3

Раздел 4.
Программировани

е WeDo

Среда программирования. О сборке и программировании.
Блок  «Цикл».Блок  «Прибавить  к  экрану»,  «Вычесть  из
Экрана».  Блок «Начать при получении письма»

3

Раздел 5.
Разработка, сборка

и
программирование

механизмов.

Разработка, сборка и программирование механизмов:
Сравнение  механизмов  «Забавные  механизмы».
Танцующие птицы,  умная вертушка, порхающая птица
(сборка, программирование, измерения и расчеты).

20

Сравнение  механизмов  «Звери».  Голодный  аллигатор,
рычащий  лев  обезьянка-барабанщица,  (сборка,
программирование, измерения и расчеты).

Создание и программирование моделей «Футбол» - 
Нападающий, Вратарь, Ликующие болельщики. Создание
моделей с использованием ресурсных наборов. 
Создание  отчета,  презентации,  придумывание  сюжета
для представления модели.
Создание и программирование моделей «Приключения»
- Спасение самолета, Спасение от великана, 
Непотопляемый парусник. 
Написание и обыгрывание сценария «Приключение 
Маши и Макса» с использованием трех моделей (из 
раздела «Приключения»)

Раздел 6.
Разработка, сборка

и
программирование

своих моделей

Разработка,  сборка и  программирование  своих моделей
Конкурс  конструкторских  идей.  Создание  и
программирование собственных механизмов и моделей с
помощью набора Лего.

6

ВСЕГО ЧАСОВ 36





РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ

Материально-техническое обеспечение программы
1. Основное и вспомогательное оборудование:

№ п/
п

Наименование оборудования

1. Компьютер (Intel Core i5 6400, DDR4 8Гб, 1000Гб, 
8Гб(SSD), nVIDIA GeForce GTX 960)

2. Монитор 
3. Источник бесперебойного питания (ИБП) на 720 Вт
4. Мышь
5. Клавиатура
6. Проектор, экран

2. Мебель

№ п/п Наименование мебели
1. Стол компьютерный
2. Кресло компьютерное
3. Стол преподавателя
4. Сейф для хранения конструктора
5. Кондиционер
6. Огнетушители
7. Конструктор LEGO WeDo 9680 (базовый набор)
8. Конструктор LEGO WeDo 9585 (ресурсный набор)

3. Программное обеспечение

№ п/п Программное обеспечение
1. Microsoft Windows 7 - 10  х86
2. Microsoft Office (Microsoft.com)
3. Программное обеспечение LEGO Education WeDo

Software v1.2
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